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Manual de inicio rápido de FutureOS

I.00 Instalación del sistema operativo FutureOS

I.01 Has recibido FutureOS en el disco de instalación

Eres el propietario de una de las siguientes expansiones de ROM: M4, X-MEM, MegaFlash, 

FlashGordon, ROM-RAM-Box, SYMBiFACE II, RAMcard, etc. En este caso, inserta el disco de 

instalación en tu unidad y comienza el proceso de instalación con: run"disc". Luego, sigue las 

instrucciones de la aplicación de instalación.

Para evitar problemas: En caso de que haya instalado FutureOS antes, por favor use 

números de ROM idén8cos. Alterna8vamente, desinstale FutureOS incluyendo todos sus 

ROMs de expansión (XROMs) antes de iniciar el nuevo proceso de instalación.

Como propietario de la expansión M4, 8ene sen8do descargar el directorio "FutureOS" y 

copiarlo en el directorio raíz de la tarjeta SD del M4. Después, vaya al directorio:

\FutureOS\OS-Installer\OS_English\Iconset_TFM
Allí, introduce el comando run"disc" para iniciar la instalación o con<guración. 

Alterna8vamente, también es posible instalar el sistema opera8vo con los iconos de Tolkin o 

MacDeath.

Si estás u8lizando un Symbiface III (SF3), se recomienda instalar los bancos de ROM 

prefabricados en la tarjeta SD del SF3. Luego, el banco de ROM correspondiente se puede 

seleccionar usando los botones del SF3.

I.02 Tienes FutureOS en EPROM

Si estás usando una tarjeta EPROM, entonces FutureOS fue entregado ya sea en cuatro 

EPROMs de 16 KB o en dos EPROMs de 32 KB. Cada una de las cuatro EPROMs de 16 KB 

necesita su propio número de ROM. Si 8enes dos EPROMs de 32 KB, entonces cada EPROM 

necesita dos números de ROM. Todos los números de ROM están preseleccionados.

Por favor, instale sus EPROMs en los zócalos correctos de su tarjeta EPROM, para poder 

asignar la selección de ROM correcta. Los números de ROM pueden seleccionarse usando 

puentes, por ejemplo. Se aconseja con<gurar el sistema opera8vo antes de programar las 

EPROMs.

I.03 Tienes FutureOS en cartucho

En este caso, por favor coloque el cartucho en el puerto de cartuchos de la computadora 

6128plus y enciéndala. Si FutureOS no se inicia por sí solo, entonces escriba el comando RSX 

|OS.

Si usas el cartucho C4CPC, necesitas copiar el CPR de FutureOS a la tarjeta SD. Después, 

puedes usar el soDware integrado para seleccionar FutureOS.

Atención: Si otros ROMs o expansiones de ROM están conectados, pueden interferir con los 

ROMs de FutureOS. En este caso, por favor apague los ROMs correspondientes.



I.10 Verificar la instalación

I.11 El signo en el mensaje

Después de la instalación de FutureOS, debes reiniciar tu sistema informá8co. Tras un 

reinicio o al encender el ordenador, debería aparecer el mensaje de inicio estándar como de 

costumbre. FutureOS añadirá cuatro líneas. El siguiente ejemplo lo muestra para el CPC6128:

 FutureOS CPC Turbo Desk ROM activa!
 FutureOS CPC Utility-ROM!
 FutureOS ROM de Disco activa!
 Future Operating System CPC ©1989-2025

Si falta una o más de las líneas anteriores, entonces hubo un problema durante la 

instalación. O los ROM correspondientes se instalaron correctamente, pero más allá del 

número de ROM 15 (o 31 al usar el ROM Booster o similar).

En caso de que se hayan u8lizado números de ROM inferiores a 16, por favor apague su 

computadora y luego desconecte otras expansiones de hardware. Encienda su computadora 

de nuevo. Si los 'mensajes de inicio' aún faltan, entonces el CPC no puede reconocer una o 

más de las ROMs de FutureOS. Por favor, asegúrese de que no haya ocupaciones DOBLES de 

números de ROM.

Atención: ¡La computadora necesita un suministro estable de 5 vol8os!

I.12 Información adicional

Las u8lidades del sistema 'OS-Infor' y 'Con<g-OS' proporcionarán más información sobre las 

ROMs de su sistema FutureOS y permi8rán la con<guración de parámetros importantes.



I.20 Trabajando con FutureOS

Después de una instalación exitosa, puedes trabajar con FutureOS. Inicia el sistema usando 

los comandos RSX |OS o |FDESK. Al iniciar FutureOS bajo BASIC usando el comando |FDESK, 

es posible regresar de FutureOS a BASIC sin cambiar los primeros 48 KB de la RAM. Sin 

embargo, en este caso se ocuparán 48 KB adicionales de RAM de expansión (E-RAM) durante 

la sesión de FutureOS. Pero normalmente iniciarás el sistema usando el comando |OS, para 

poder usar toda la memoria en el trabajo con FutureOS.

Después de iniciar FutureOS, llegarás directamente al Escritorio Turbo. La parte superior de 

la pantalla está llena de íconos. Debajo se encuentra el área para mostrar los nombres de 

archivos y para las dos líneas de estado.

El Desktop puede ser controlado u8lizando íconos o el teclado. Y el puntero del ratón puede 

moverse usando las teclas de cursor y copiar, joys8ck o un ratón. Además, los íconos pueden 

ac8varse usando el teclado. Se pueden usar las siguientes 'teclas rápidas':

ESPACIO: (luego tecla A-M) seleccionar medio L: Cargar (Load) un archivo
D .....: leer Directorios S: Guardar (Save) un archivo
X .....: ejecutar una aplicación / menú RUN K: aplicación en segundo plano
V .....: Ver texto, imagen o encabezado de archivo P: ImPrimir archivos o DIRs
E .....: Borrar(ERA) archivos o formatear el disco A: etiquetar Archivos usados
N .....: reNombrar archivo(s) U: Eliminar etiquetas archivo
C .....: Copiar disco o archivos O: Usar el ícono de OK
G .....: Obtener archivo actual (des)etiquetado I: Usar el icono I
F .....: FileCopy, copiar archivos Q: Salir o reiniciar el SO
R .....: Iniciar aplicación desde la ROM
H .....: Activar shell para la expansión de almacenamiento masivo M4 (SO en M4)
J .....: Saltar al primer nombre de archivo del directorio actual (área d.archivos)
B .....: Mover el puntero al siguiente nombre de archivo, sin etiquetar
SHIFT y CONTROL navegan hacia arriba / abajo a través de los directorios

I.21 Información general sobre la Interfaz Gráfica de Usuario

Introduce el comando RSX |OS en Basic para iniciar FutureOS e ingresar a la interfaz grá<ca 

de FutureOS, llamada Turbo-Desk. En caso de que el modo Spartan esté desac8vado, la parte 

superior de la pantalla consiste en cuatro líneas de iconos, con siete iconos cada una. 

Usando el modo Spartan, solo se muestran los iconos actualmente u8lizables. La mitad 

inferior de la pantalla se u8liza para trabajar con archivos. Las dos líneas en la parte inferior 

se u8lizan para mostrar mensajes de estado o de error.

Si miras en la esquina superior izquierda de la pantalla, verás el puntero del ratón. Puedes 

controlar el puntero del ratón usando el joys8ck, las teclas de cursor, el ratón, la bola de 

seguimiento, el joys8ck analógico, el lápiz óp8co y el Grafpad 2.

Para ac8var un ícono, mueve el puntero del ratón sobre el ícono deseado. Luego presiona 

Fuego o Copiar. El ícono ahora estará ac8vado y su función se realizará. ESC permite abortar 

las funciones del ícono.

Si has seleccionado iconos de unidades y posteriormente has hecho clic en el icono DIR, 

entonces puedes usar el puntero del ratón para e8quetar archivos además.



ATENCIÓN: Antes de poder trabajar con archivos o aplicaciones, debe e8quetar los íconos de 

las unidades correspondientes y luego hacer clic en el ícono DIR. Esto es necesario ya que 

FutureOS almacena en búfer los DIRectorios en la E-RAM para acelerar el acceso al disquete.

En caso de que la opción Auto-DIR esté ac8va, el directorio de un medio se lee 

inmediatamente después de hacer clic en el icono de un medio (A-M).

Durante la operación normal, TIENES que hacer clic en el icono DIR después de CADA cambio 

de disquete para leer y almacenar en búfer los directorios nuevamente.

I.22 Los íconos de las unidades A..M - teclas rápidas: primero ESPACIO, luego de la A a la M

Los íconos de los medios de almacenamiento son los íconos de la línea superior A, B, C, D, E, 

F, G, H y M; y los cuatro íconos de la izquierda de la segunda línea I, J, K y L. Cada letra 

simboliza un medio de almacenamiento.

 A simboliza la unidad interna de 3 pulgadas

 B simboliza la unidad en el puerto de disco B del CPC

 Los íconos C y D simbolizan las unidades C (DS 3) y D (DS 4) del FDC interno. Si 

amplías la decodi<cación del FDC interno, puedes trabajar con cuatro unidades: A, B, 

C y D (se necesita un parche de hardware).

 Los iconos E y F simbolizan los dos discos de 5,25" o 3,5" del controlador externo 

Vortex F1-D, F1-S, M1-D o M1-S

 Si añades dos unidades más (selección 3 y 4) al controlador externo Vortex, puedes 

usarlas a través de los iconos G y H.

 Las cuatro par8ciones del disco duro HD20 (Dobber8n) están simbolizadas mediante 

los íconos I, J, K y L

 El ícono M simboliza un disco RAM, compa8ble con el disco RAM Dobber8n de 444 

KB

 El medio M está inac8vo. ¡Por favor, no lo use!

 La tarjeta SD M4 (medios N y O) se puede acceder usando el ícono de 

almacenamiento masivo

El ícono de un medio no usado se muestra en oscuro. Si quieres usarlo, mueve el cursor del 

ratón sobre el ícono y haz clic en él. El ícono cambia de oscuro a brillante. Después de 

seleccionar el medio de almacenamiento, necesitas hacer clic en el ícono DIR.

Al hacer clic en los íconos de las unidades, puedes seleccionarlas y deseleccionarlas 

alterna8vamente. Los medios de almacenamiento con un ícono tachado no se pueden usar, 

porque las unidades asignadas no están conectadas.



I.24 El icono DIR - tecla rápida: D (DIRectorio)

El icono DIR es el quinto icono desde la izquierda en la segunda línea de iconos. DIR signi<ca 

la palabra DIRectorio (de un disquete o disco duro). La ac8vación de este icono lee todos los 

DIRectorios de todos los disposi8vos e8quetados/ac8vados. La primera página del 

DIRectorio del primer medio se mostrará en la pantalla inferior.

Al usar más de un medio al mismo 8empo, solo se mostrará el DIR de un medio a la vez. Usar 

las teclas SHIFT y CONTROL permite desplazarse por los directorios hacia arriba y hacia 

abajo.

FutureOS almacena en búfer los directorios de todos los medios ac8vos en E-RAM. Por lo 

tanto, es necesario volver a leer los directorios después de cambiar un disco u8lizando el 

icono de directorio. El icono de directorio también se puede usar presionando la tecla "D" en 

el teclado.

Para poder realizar operaciones de archivos, primero se deben leer los directorios de los 

disposi8vos correspondientes. En FutureOS, todos los directorios se almacenan en búfer en 

la RAM de expansión. El almacenamiento en búfer de los directorios en RAM aumenta 

considerablemente la velocidad de todo 8po de operaciones de archivos.

La selección de disposi8vos se puede hacer u8lizando el puntero del ratón o usando el 

teclado: primero se presiona la tecla de espacio, y luego se mostrará un mensaje. Ahora se 

ingresa una letra de la "A" a la "M" para seleccionar el medio de almacenamiento 

correspondiente. Este procedimiento parece un poco complicado, pero al <nal es más rápido 

que escribir 'CAT' en BASIC.

I.25 La selección de archivos / iniciar aplicaciones

Para poder iniciar una aplicación o trabajar con archivos, primero debes seleccionar el medio 

apropiado que contenga los archivos. Luego, debes leer el directorio de ese disposi8vo 

usando el ícono DIR.

Si la parte inferior de la pantalla muestra un directorio, simplemente puedes marcar archivos 

moviendo el puntero del ratón sobre el nombre del archivo y presionando Copiar o Ejecutar. 

El nombre de un archivo marcado ahora se muestra subrayado. Y el puntero del ratón 

avanza automá8camente al nombre del siguiente archivo. Para desmarcar un archivo, 

simplemente haz clic en él nuevamente.

En FutureOS, todas las operaciones de archivos solo se realizan con archivos e8quetados. 

Después de usar un archivo, su estado se convierte en 'usado' (el nombre del archivo 

aparece tachado).



I.26 El ícono TIPO / TYPE - V (Ver)

El ícono TIPO / TYPE (ubicado a la derecha del ícono DIR) es el sexto ícono desde la izquierda 

de la segunda línea de íconos. Su función es la escritura de archivos, la visualización de 

imágenes y la presentación de encabezados de archivos (incluidos los íconos de archivos) en 

la pantalla.

* Para mostrar archivos en pantalla, primero debes e8quetar sus nombres de archivo en el 

directorio(s). Luego 8enes que ac8var el ícono TYPE, aparece un menú. Ahora presiona la 

tecla '1' para escribir archivos. Primero se muestra el encabezado del archivo (si existe). 

Luego, por favor, presiona cualquier tecla.

Si quieres ver una imagen, esta se cargará y mostrará ahora. Puedes ajustar el MODO de 

pantalla usando las teclas de Recha o el joys8ck hacia la derecha e izquierda. Y el formato de 

pantalla se puede seleccionar con las teclas hacia arriba y hacia abajo.

En caso de visualizar un archivo de texto, después de presionar cualquier tecla, aparece un 

segundo menú. Este segundo menú te da la posibilidad de seleccionar el formato de pantalla 

(<las y líneas) en el que se mostrará el primer archivo. Para archivos normales, deberías 

mostrarlos con los habituales 80 caracteres por línea y 25 líneas por pantalla (selecciona 1).

FutureOS luego carga el archivo en un búfer E-RAM y lo muestra en la pantalla. Puedes 

desplazarte hacia arriba y abajo usando las teclas de cursor o un joys8ck (arriba y abajo). 

Para <nalizar la visualización del archivo, simplemente presiona COPY o Fire.

Si has e8quetado más archivos (son posibles diferentes directorios), es el mismo 

procedimiento para cada archivo.

* Opción 2) del menú inicial del ícono TIPO te muestra los encabezados de archivo de 128 

bytes de todos los archivos e8quetados. Después de mostrar el primer encabezado de 

archivo, simplemente presiona cualquier tecla para mostrar el siguiente encabezado de 

archivo del siguiente archivo e8quetado (si es que hay uno).

Si presionas la tecla ESC, la función se aborta y el úl8mo archivo permanece e8quetado. 

Después de presionar ESC, el úl8mo archivo usado ahora es el primero e8quetado. Puedes 

iniciarlo, por ejemplo, con el ícono de EJECUTAR (RUN).

Usando FutureOS, el encabezado de archivo se expande considerablemente, y se u8lizan los 

128 bytes completos. Un encabezado de archivo puro de AmsDOS siempre con8ene algo de 

texto basura, pero eso no es peligroso. Los encabezados de archivo de FutureOS te 

proporcionan más información; pueden contener texto adicional o un ícono (semi)grá<co. 

Pero son totalmente compa8bles con los encabezados de AmsDOS.



I.27 El ícono CARGAR - tecla rápida: L (Load)

El ícono CARGAR / LOAD se encuentra a la derecha del ícono TIPO (TYPE); es el sép8mo ícono 

de la segunda <la de íconos. Su función es cargar archivos en la memoria. Como siempre, 

solo se u8lizan los archivos previamente e8quetados.

Para cargar el primer archivo e8quetado, solo haz clic en el ícono CARGAR / LOAD o presiona 

'L'. Luego aparece el menú CARGAR / LOAD. Este menú te pregunta cómo cargar el archivo 

e8quetado. Hay cinco maneras de cargar un archivo:

 Tipo de carga 0:   carga el archivo en la dirección de memoria especi<cada en su 

encabezado de archivo, en la RAM (o RAM de expansión) correspondiente

 Tipo de carga 1:   carga un archivo en la memoria principal en la dirección &0000.   

Estos archivos pueden terminar con la extensión '64K'.

 Carga -po 2:   carga archivos mayores de 64 KB en la RAM de expansión. El archivo se 

carga en la dirección &4000 del primer bloque de RAM de expansión &7FC4. Este es 

el primer byte del primer bloque de la RAM de expansión. El archivo puede contener 

hasta 4 MB. Dicho archivo puede terminar con la extensión 'X16'.

 Los -pos de carga 3 y 4   permiten cargar un archivo en cualquier dirección de la RAM 

estándar (8po 3) o en cualquier RAM de expansión (8po 4).

I.28 El ícono GUARDAR / SAVE - tecla rápida: S (Save)

El icono GUARDAR / SAVE es el segundo desde la derecha de la segunda línea de iconos. 

Permite guardar partes de la memoria como archivos. Pero solo puedes guardar en un 

medio que esté ac8vo y cuyo directorio haya sido leído. El menú GUARDAR / SAVE ofrece 

cuatro formas de guardar un archivo:

 1) Guardar programa en primer plano:   te permite guardar un programa previamente 

iniciado en un medio. Puedes editar el medio de des8no, el número de usuario, el 

nombre del archivo y la extensión del programa/archivo. El medio de des8no se 

simboliza mediante la letra al inicio de la cadena (por favor, usa solo de la A a la O).

 2) Guardar programa de fondo:   Igual que la opción 1). Pero el archivo guardado es el 

programa de fondo que está actualmente presente. Solo puedes guardar un 

programa de fondo si ya has iniciado uno antes.

 3) Guardar memoria principal:   te da la posibilidad de guardar un archivo con una 

longitud máxima de 64 KB a par8r de una con<guración de RAM de<nida. Primero se 

te solicita el medio, el usuario, el nombre del archivo y la extensión. Esto se ges8ona 

mediante la edición de la cadena "A00:ProgNameExt". Luego se te solicita la 

dirección de inicio. Después, se te pide la con<guración de la RAM. Usualmente, 

introduces el valor &C0, lo que signi<ca guardar desde los 64 KB estándar. La úl8ma 

pregunta examina la longitud del archivo en KB.

 4) Guardar RAM de expansión:   Este 8po de guardado es muy similar al 8po 3). La 

diferencia es que se debe guardar la RAM de expansión. El archivo puede tener una 

longitud de hasta 4 MB, dependiendo de la RAM de expansión conectada.



I.29 El ícono de OK - tecla rápida: O (OK)

El ícono OK es el segundo desde la derecha en la tercera línea de íconos. Te da la posibilidad 

de volver a una aplicación que hayas iniciado previamente. Pero solo si la aplicación ofrece 

esta función. Algunos programas u8lizan las funciones del Escritorio habilitando el ícono OK. 

Si no has iniciado un programa que use la funcionalidad del ícono OK y haces clic en OK, 

aparecerá un mensaje de error.

I.30 El ícono ERAse - tecla rápida: E (Erase)

El ícono ERAse se encuentra en el extremo más a la izquierda de la tercera línea de íconos. 

Tiene diferentes funciones, todas relacionadas con borrar datos. Después de la ac8vación del 

ícono ERA, puedes elegir una de las siguientes funciones:

 1) Borrar archivo(s):   Al presionar '1' entrarás en el borrador de archivos. Te permite 

borrar archivos e8quetados de diferentes disposi8vos al mismo 8empo. Al presionar 

'4' o '5' eliges el modo de borrado. Con '4. Todo & ahora' borras todos los archivos 

e8quetados de inmediato. Los archivos borrados se perderán para siempre - ¡ten 

cuidado!

Usando '5. Con consulta de seguridad' puedes eliminar archivos de manera selec8va. 

Se te preguntará por cada archivo si debe ser borrado o no.

 2) Formatear disco:   te permite formatear discos. Puedes formatear Data-, System-, 

IBM- o Vortex. Después de elegir el formato, se te pedirá que indiques la unidad en la 

que se encuentra el disco. Por favor, inserta primero el disco en la unidad correcta, 

luego presiona la letra de la unidad de 'a' a 'h' y pulsa RETURN.

Si el auto-DIR está habilitado, entonces después de formatear se leerá el directorio.

I.31 El icono REName - tecla rápida: N (Nombre, reNombrar)

El icono REName es el segundo icono desde la izquierda en la tercera línea de iconos. 

Después de ac8varlo, presione '1' para REName archivos. Sin embargo, solo se usan los 

archivos e8quetados. Después de presionar '1', el primer nombre de archivo e8quetado se 

muestra dos veces. El de arriba le recuerda cómo se veía antes de renombrarlo. El nombre 

de archivo inferior está allí para ser editado. Puede cambiar el número de usuario, el nombre 

del archivo y la extensión del archivo. Solo puede usar caracteres entre 32 y 127 inclusive 

para el nuevo nombre.

Presionar '2' en el menú REName permite cambiar el nombre del disco. Pero solo al usar 

formatos con nombres de disco.



I.32 El icono COPIAR - teclas rápidas: C (Copiar) y F (Copia de archivo)

El tercer icono desde la izquierda de la tercera línea de iconos es el icono de COPIAR. La 

opción 1 ofrece la posibilidad de copiar archivos de manera mul8direccional. Esto signi<ca 

que puede haber múl8ples fuentes y múl8ples des8nos de archivos. Todos los archivos 

marcados serán copiados. En el siguiente menú, puede decidir si desea copiar todos los 

archivos marcados a un único medio de des8no (opción 3) o si desea copiar archivos 

diferentes a des8nos diferentes (opción 4). Aquí puede elegir el medio de des8no, el número 

de usuario, el nombre del archivo y la extensión.

Atención: ¡Para copiar hacia o desde la tarjeta SD M4, use el ícono de almacenamiento 

masivo!

La opción 2 del menú principal te permite copiar un disco completo. Se pueden usar 

formatos de datos, sistema, IBM o Vortex. Puedes usar ambos lados de un disco, pueden ser 

de una o dos caras y pueden usar doble paso.

Si la unidad de origen y la unidad de des8no son idén8cas, debe intercambiar los discos de 

origen y des8no. Los mensajes lo indicarán. El formato del disco se analiza 

automá8camente. Dependiendo del formato, el disco de des8no puede ser formateado.

La tecla rápida 'f' te llevará directamente al modo de copia de archivos.

I.33 El ícono de IMPRIMIR - tecla rápida: P (ImPrimir)

El ícono de IMPRIMIR se encuentra en la cuarta posición desde la izquierda en la tercera 

línea de íconos. Tiene dos funciones: la impresión de directorios o archivos usando la 

impresora conectada. Por lo tanto, el menú del ícono ofrece dos opciones:

1. Imprimir archivo(s):   le permite imprimir todos los archivos marcados uno tras otro. 

La tecla ESC cancela, pero no borra el búfer de la impresora.

2. Imprimir DIR:   muestra el directorio de un medio. Simplemente ingresa la letra del 

disposi8vo (a - m) y presiona RETURN.

I.34 El icono RETAG - tecla rápida: A (retAg Todo)

El quinto ícono de la tercera línea de íconos es el ícono ReTag. Su función es volver a 

e8quetar todos los archivos u8lizados (e8quetados previamente) que se muestran tachados. 

Estos archivos volverán a ser e8quetados (mostrándose subrayados).

A través del ícono RETAG puedes u8lizar un subconjunto de archivos para diferentes 

operaciones.

I.35 El ícono de UNTAG - tecla rápida: U (Desmarcar)

El sexto ícono de la tercera línea de íconos es el ícono UNTAG. Su función es DESMARCAR 

todos los archivos marcados. Esto incluye los archivos en la tarjeta SD M4 (medios N y O). 

Después de hacer clic en este ícono, todos los archivos previamente marcados (o usados) se 

desmarcarán. Puedes usar el ícono DIR para lograr el mismo efecto (si no has re8rado un 

disco), ya que vuelve a leer todos los DIRs.

I.36 El icono MONitor - tecla rápida: M (Monitor de Máquina)

El icono MONitor es el icono al <nal derecho de la tercera línea de iconos. Se u8liza para 

iniciar el monitor de la máquina de FutureOS. Se ofrece más información en el manual 

grande. Por favor, use el monitor solo si está familiarizado con el hardware de su CPC.



I.37 El icono de ALARMA (despertador) - tecla rápida: W (Wake up)

El segundo ícono desde el extremo derecho de la cuarta línea de íconos es el ícono de RELOJ 

DESPERTADOR. Usa las teclas de cursor y COPIAR, el joys8ck y Fire o ESC para con<gurar la 

hora de la alarma / despertar orientada al video.

I.38 El ícono FIN / END - tecla rápida: Q (Quit)

El ícono FIN / ENDse encuentra a la derecha de la cuarta línea de íconos. Permite:

1. Iniciar FutureOS nuevo:   iniciar FutureOS nuevo (Arranque en frío)

2. Inicializar AMS-OS:   termina la sesión actual de FutureOS e inicializa el <rmware OS 

de Amstrad. Esta función equivale a un reinicio del CPC.

I.39 El icono RUN - teclas rápidas: X (eXecutar) y R (Aplicación ROM)

El ícono de RUN se encuentra más a la izquierda en la línea inferior de íconos. En caso de que 

hagas clic en el ícono de RUN y algún archivo esté e8quetado, ese archivo se cargará en la 

RAM y posteriormente se ejecutará. Se u8lizará el primer archivo e8quetado.

Si no hay ningún archivo e8quetado presente, se mostrarán las siguientes opciones:

1. Iniciar el programa en primer plano actual:   Se reiniciará el úl8mo programa iniciado, 

porque todavía está en la RAM y el sistema opera8vo ha memorizado su ubicación a 

través de su encabezado de archivo.

2. Inicie el programa de fondo real:   Se iniciará el programa de fondo real. Un programa 

de fondo es un programa especial que está anidado en la memoria de expansión.

3. Saltar a la RAM:   Esta opción permite saltar a cualquier dirección en cualquier RAM 

conectada (expansión). Seleccione la con<guración de RAM &C0 para saltar a la 

memoria principal.

¡Atención! Debes saber a dónde saltar.

4. Iniciar aplicación ROM:   Iniciará una aplicación desde una ROM de expansión de 

FutureOS. Primero selecciona el XROM, luego la aplicación de este XROM.

Esta opción se puede invocar directamente usando la tecla rápida 'R' de Turbo Desk.

I.40 Los iconos de HORA y FECHA - teclas rápidas: Z (Hora) y Y (Fecha)

Se encuentran en la línea de íconos inferior. Los íconos de HORA están en el lado izquierdo y 

los íconos de FECHA en el lado derecho. Puedes usarlos para ajustar la hora y la fecha. Esto 

se hace usando las teclas de cursor, Copiar o el Joys8ck y el botón de disparo. Presiona la 

tecla ESC para abortar.

Se establecerá la fecha y hora de los relojes en 8empo real conectados.



I.41 El icono de almacenamiento masivo / IDE - tecla rápida: H

Este ícono se encuentra en el extremo derecho de la segunda línea de íconos. Permite 

acceder a la tarjeta SD de la expansión M4. Por lo tanto, se necesita un quinto ROM 

FutureOS M; este se instalará automá8camente en la M4. El ROM M incluye una ges8ón 

conveniente de la tarjeta SD de la M4 y admite algunas de las teclas rápidas de TurboDesk.

I.42 El ícono <I> - tecla rápida: I (Información)

El ícono <I> es el sép8mo ícono de la tercera línea de íconos. Iniciará cualquier sistema de 

Información o Ayuda disponible. Si no hay ningún sistema de INFO/Ayuda presente, no 

ocurrirá nada, salvo la aparición de un mensaje de error.

Se agradecen comentarios, crí8cas y avisos en todo momento.

Solo juntos podemos mejorar el sistema.

Enviar correo electrónico a: FutureSoD@gmx.de

Aviso importante:

Puedes contactarme por internet

hXp://www.FutureOS.de

http://www.FutureOS.de/
mailto:FutureSoft@gmx.de
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